
連江縣智慧教育實施現況及

未來藍圖

智慧學校 領航學習

連江縣政府教育處



實施現況
智造環境慧集資源



校園光纖網路建置(1/3)

教育網路中心
出口頻寬

學校連至
網路中心頻寬

97年以前T1 1.544M

ADSL提升至
8M/640K

提升光纖至
100M/100M

104年以前100M

提升至200M 提升至1G 提升至2G

提升光纖至
300M/300M

97年 100年 104年 109年 111年



校園光纖網路建置(2/3)

• 建構校園光纖化

• 改善教室網路節點，具Cat6線路

• 網路設備升級支援10G之L3交換
器、L2交換器

校園光纖佈建
網路設備升級



校園光纖網路建置(3/3)

• 自動繪製校園網路圖

• 校園即時流量監控

• 校園網路設備異常告警

建置網管系統
便利網路管理



智慧學習教室

• 建置本縣各國中小學校智慧學習
教室64間。

• 設備包含電子講桌、教室專用電
腦、音訊設備、無線投影設備、
行動載具、實物投影機、大尺寸
觸碰螢幕、高解析度視訊攝影機、
無線網路等

班班有智慧
數位化授課優質場域



班班有大屏

• 取代傳統黑板、投影機

• 課堂互動性高

• 提升學生學習動機與參與度

• 便利教師數位融入教學應用

獨步全國
班班建置75吋以上觸碰螢幕



生生有平板

• 學生1人1機

• 整合載具管理系統（MDM）

• 設立數位學習推動專案辦公室

• 規劃師資培育增能課程

• 運用科技輔助於學習落後學生課
後扶助



校務行政系統

• 支援108課綱功能

• 學籍、成績、課務、輔導管理

• 學生出缺席管理

• 支援學籍資料交換

• 教育資料統計及報表產出

• LDAP帳號同步Open ID、WiFi
Radius

• API介接連江縣民卡系統

校務行政資訊化
提高行政效率



ems能源管理系統

• 校園能源資訊看板

• 線上冷氣控制、排成設定

• 計費儲值

• 用電管理

• 自動需量反映

• 即時資訊呈現

學校冷氣好聰明！
自動開關、調節溫度
低碳省電、永續發展



打造數位學習環境

• 校務系統

• 教育體系單一簽入系統

• WiFi認證系統

透過校務系統建置身分，本縣師生
均可取得教育雲帳號，更便利的免
費取得及應用各項線上教學及學習
資源

打造便利數位學習環境，軟、
硬體、線上資源整合



提升網路頻寬數位應用加值

• 國際學伴課程視訊應用

• 各項競賽直播

• 研習、會議視訊參與

• 教學課程融入資訊應用

• 防疫停課在家學習

遠距教學
學習無距離



提升網路頻寬數位應用加值

• 校本課程更新，融入行動學習與
自造創客

• 在地資源重塑，結合資訊力量重
新呈現傳統風貌

• 多元領域結合，跨域連結提供更
多學習經驗

硬體提升協助課程創新
課程創新產生學習質變



數位化教學實施情形

案例1：七年級數學

1.使用因材網影片四學導入教學

2.利用numbers軟體自製教材進行小組討論並使用GGB線上測驗學習成效。



數位化教學實施情形

案例2：四年級數學

1.使用因材網影片四學導入教學

2.利用jamboard及kahoot進行小組討論及學習測試



數位化教學實施情形

案例3：八年級特色課程(海洋看世界-藍眼淚奇景)

1.使用自製教材、搭配平板、電子白板及nearpod互動教學軟體

2.老師引導搭配互動式趣味遊戲分享學習。



IOT人才培育

• 97年成立

• 科技教育課程發展

• 科技教育師資培育

• 科技及新興科技學習活動探索

自造教育及科技中心



IOT人才培育

• 辦理生活科技實作競賽

• 辦理資訊科技實作競賽

• 優勝隊伍赴台參加全國決賽

透過競賽養成學生「做、用、想」
的能力

科技教育實作競賽



IOT人才培育

• 開辦校園程式教學社團活動

• 數位動畫製作

• 數位遊戲設計

• 辦理SCRATCH縣內初賽

• 優勝隊伍赴台參加全國決賽

發展程式教育，加強學生程式編輯邏輯
思考訓練及自己動手做的習慣

SCRATCH程式設計競賽



IOT人才培育

• 學生科技探索活動

• 親、師、生科技學習與探索親子活動

• 寒、暑假學生科技營隊

• 科技行腳教學模式-將課程及設備帶
至各校

新興科技探索活動



未來藍圖

連江縣英語VR教室與學習角落規畫



軟體介紹-英語拼字小鬥士

→Youtube連結電腦或平板中控臺投放
兩人的對戰情境即時現況

收錄教育部頒訂 7000英文單字，以身歷其境的互動
體驗詮釋學科的知識內容。

題目可以從題庫中任意挑選，即時針對課堂學習狀
況調整，課中以雙人對戰的模式可投放到教室大屏，
讓全班同學一同參與，激盪腦力，互動式的體感過
程寓教於樂，精準提升教學成效。

https://youtu.be/ywOtPbIg18c


軟體介紹-單字找找看系列
不同的場景內設計有趣的解謎關卡，透過有限的
時間內快速闖關，依照英文的提示快來找找看！
搭配情境中的英文單字，結合視覺化圖像與中文
註解，讓學生在遊戲空間中尋找相應的單字，適
合授課前的導入遊戲，或是課後複習教材，最後
會顯示答題記錄。



軟體介紹-單字找找看系列

→Youtube連結

https://youtu.be/hiRFqc9nZWU


英語VR教室規劃

教材軟體推薦

英語拼字小鬥士

單字找找看系列

品項 單價 數量 合計

Meta Oculus
Quest2(128GB)

19,500 2 39,000

英語拼字小鬥士
(兩年授權)

13,000 2 26,000

單字找找看-1支
(永久授權)

4,000 2 8,000

※報價不含硬體設定及教育訓練 總計 73,000

品項 單價 數量 合計

一校方案 73,000 12 876,000
同天兩場教育訓練

(每場2小時)
30,000 1 30,000

軟硬體設定 贈送
總計 906,000

價格方案說明

一校方案(VR教室)

連江縣國中小方案(VR教室)

硬體與環境配置

1.VR一體機頭盔：2組
2.中控端：電腦或平板*
3.網路環境：Wi-Fi 25Mb/s
*平板限定Android

VR教室內設置兩台頭盔，進行英語拼字小鬥士課程
搭配電腦或安卓平板裝置的中控端軟體並投放於教室螢幕上

即可打造虛擬英語單字競技場
並以單字找找看進行主題探索，打造豐富多元的VR學習情境



英語VR教室規劃

教材軟體推薦

單字找找看系列

品項 單價 數量 合計

Meta Oculus
Quest2(128GB)

19,500 1 19,500

單字找找看-2支
(永久授權)

4,000 2 8,000

※報價不含硬體設定及教育訓練 總計 27,500

品項 單價 數量 合計

一校方案(學習角) 27,500 12 330,000
同天兩場教育訓練

(每場2小時)
30,000 1 30,000

軟硬體設定 贈送
總計 360,000

價格方案說明

一校方案(學習角落)

連江縣國中小方案(學習角落)

硬體與環境配置

1.VR一體機頭盔：1組
2.網路環境：Wi-Fi 20Mb/s
3.平板(非必要)：1台

提供學生自行進入頭盔探索VR教材，
並可搭配平板(iOS/Android)投放裝置畫面，

讓兩位一組同時體驗並互相協助，完成一場VR的學習探索歷程



未來藍圖

連江縣國民中小學親師生智慧平台APP



服務架構

APP服務框架包含家長教師、學生三大群體，透過APP串
接校務系統與各項教育服務資訊，簡化訊息傳遞。



智慧校園應用



教育處端推播

• 教育處可運用APP推播重
要訊息

• 有效掌握讀取數據

推播即時送
消息不漏接



學校公告推播

• 群組發送

• 附件發送

• 接收統計

• 再次發送

學校以行動載具發送推播通
知給教師與家長，提供快速
的校園公告發送功能



訊息通知

• 學校發布重大通知

• 學童傷病通知

即時通知家長



數位點名

• 行動載具點名

• 點名提醒

• 缺席APP推播提醒



成績查詢

• 即時檢視學生成績

• 雷達圖呈現各科表現，
協助孩子適性發展



學生請假與假單管理

• 家長線上請假

• 即時通知老師

• 學校線上假單審核

家長透過APP請假，假單APP
通知老師簽核假單



電子聯絡簿

• 拍照附件發布

• 家長雙向留言

• 統計檢視

導師透過APP建立電子聯
絡簿，拍照發布、彈性啟
用、家長留言、學校檢視



健康傷病

• 傷病情形家長即時掌握

• 重大傷病便利提醒校護

• 簡化紙本接收訊息不即時

• 統計數據供學校運用

校護以行動載具發送推播通
知給教師與家長，孩子在校
傷病情形



我的圖書館

提供可透過行動載具系統(包含iOS、
Android)，管理者可以快速了解
各班逾期狀況，以滿足圖書管理作
業



我的圖書館

家長可由行動載具查詢孩子圖書借
閱紀錄，並了解書籍摘要，走進孩
子的心，增加親子話題，培養親子
共讀。



APP維運費用

建置及3年為運費用
• 預計161萬元

第四年後費用
• 軟體維護費 80,000元/年

• APP資安認證費350,00元/
年(選購)



敬請指導

科技無限 創意無限
智主學習 學無止境
智慧教師 增能創新
行政 E 化 智能管理


